Der objektorientierte Weg zum
Projekterfolg!

Softwareentwicklung fiir techni-
sche Systeme (z.B. fiir Handys,
Autos, Kraftwerke, WerkstraRen)
ist der IT-Markt der Zukunft.

Eingebettete, verteilte Echtzeit-
systeme stellen Entwickler vor neue
Herausforderungen. Etablierte Me-
thoden oder Vorgehensweisen lie-
fern kaum Losungen. Sie finden in
diesem Buch eine konkrete Anlei-
tung fiir objektorientierte Analyse
und Entwurf mit der UML fiir Syste-
me dieser Art.

Die Autoren stellen die Konzeption
des Gesamtsystems in den Mittel-
punkt, die Software wird nicht iso-
liert betrachtet. Auf den Nutzen des
Produktes fiir den Kunden und die
nichtfunktionalen Anforderungen
kommt es an. Ihr hoher Stellenwert
flir technische Systeme und ihre
Auswirkungen auf den Entwik-
klungsprozess werden ausfiihrlich
gezeigt.

Die Autoren ergdnzen die UML und
den Rational Unified Process (RUP)
mit ihren Erfahrungen aus der Pra-
xis. Checklisten und elektronische
Formulare beschleunigen den Know-
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Mit dem Wissen aus diesem Buch optimieren Sie Ihre Entwicklungsprozesse und vermeiden
von Anfang an Kosten fiir die spatere Fehlerbehebung. Jahrelange erfolgreiche Projektar-
beit transportiert reales Insiderwissen und gibt Expertenwissen frei. Alles, was morgen fiir
jedes Unternehmen in samtlichen Bereichen der Systementwicklung iiberlebenswichtig
sein wird, lesen Sie hier.
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