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Basiswissen Requirements-Engineering - 5. Auflage

Prinzip 6 - Validierung
In Anlehnung an den IREB-Lehrplan fiir CPRE 3.0 [IREB-Lehrplan 2020] fassen wir
das Prinzip »Validierung« wie folgt zusammen:

B Die Aufgabe des Requirements Engineer im Rahmen der Validierung ist es, fir
die Anforderungen zu priifen:

e ob eine Einigung unter den Stakeholdern tiber die Anforderungen erreicht
ist, d.h. keine ungelosten Konflikte existieren und die Prioritaten einver-
nehmlich gesetzt sind;

ob die Anforderungen den Bediirfnissen und Wiinschen der Stakeholder
entsprechen;

ob die Kontextannahmen (siehe Prinzip 4) korrekt sind und ob wir erwarten
konnen, dass diese Annahmen bei der Inbetriebnahme und dem Betrieb
des Systems erfiillt werden kénnen.
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