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Basiswissen Requirements-Engineering - 5. Auflage

Prinzip 7 - Evolution

In Anlehnung an den IREB-Lehrplan fiir CPRE 3.0 [IREB-Lehrplan 2020] fassen wir
das Prinzip »Evolution« wie folgt zusammen:

B Anderungen von Anforderungen wihrend des Requirements Engineering sind
der Normalfall.

Anderungen von Anforderungen kdnnen durch zahlreiche Ereignisse ausgeldst
werden. Hierzu zahlen u.a.:
Anderung der Geschiftsprozesse

Einfihrung von neuen Produkten und Dienstleistungen durch
Wettbewerber

Sich verandernde Bediirfnisse der Stakeholder
Prioritdtsanderungen oder Meinungsanderungen von Kunden
Veranderungen der Technologie

Feedback von aktuellen Systemnutzern einschlielSlich deren Wunsch nach
neuen oder veranderten Funktionalitaten

Feedback von Stakeholdern, z.B. wahrend der Validierung

Aufdeckung von Fehlern wie beispielsweise Inkonsistenzen in
Anforderungen

Aufgabe des Requirements Engineer ist es, die beiden scheinbar widerspriich-
lichen Ziele zu verfolgen:

e Zulassen, dass sich Anforderungen verandern, und
¢ die Anforderungen stabil halten.
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